
                                                                            

 

TREENISARJAN SÄÄNTÖHENKINEN KÄSIKIRJA 
 
Sarjan ottelut pelataan ohjelman mukaisessa järjestyksessä. Ottelusiirrot ovat mahdollisia vastustajan suostumuksella. 
Siirto-ottelut on pelattava viimeistää runkosarjan viimeisenä peli-iltana, muuten ko. ottelu tuomitaan siirtoa pyytäneen 
joukkueen tappioksi. Siirrot on ilmoitettava sarjajärjestäjälle. 
 
Esitäytetyt ottelukortit löytyvät aina niille varatusta lokerosta. Samassa yhteydessä ovat myös kynät ja alustat, josta 
himajengi noutaa ne käyttöön ennen ottelua. 
 
Joukkue palauttaa iskevän rosterilistauksensa viimeistään toisen sarjakierroksen yhteydessä. 
 
Sarjaottelut pelataan järjestäjien TacTic -pakoilla. Vierasjoukkue (2) tekee otteluun oikeaoppisen pakan. Himajoukkue (1) 
toimiin ottelun tasapuolisena sihteerinä. Himajoukkue aloittaa myös aina alkusarjan ottelut. 
 
Oman TacTic/Tuoterengas mölkyn käyttö on OK, mutta mölkyn virittämisestä ko. pelaaja jättää tämän sarjan. 
 
Jos joukkue ei saa koolle vähintään kahta (2) pelaajaa, kun ottelun alkamisajasta on kulunut 10 minuuttia, katsotaan 
joukkueen luovuttaneen ottelun. 
 
Jos jatko-otteluissa aloittaja arvotaan kolikkoa heittämällä, on ehdottomasti käytettävä kotimaista kolikkoa! Arvonnan 
voittaja saa päättää aloittajan. 
 
Alkusarjan otteluissa heitetään 4 erää, erät heitetään aina 50 pisteeseen. Ylimenosta normaali tiputus 25 pisteeseen. 
Joukkue saa käyttää ottelussa eräkohtaisesti 2-3-4-5 pelaajaa. 
 
Noja on noja ja kaatunut keila on kaatunut, vaikka se olisi heitetty seinän tai katon kautta. Tarvittaessa nostetaan keilat 
mölkyn verran naruista (myös lähelle narua menneet nostetaan). Pakan eteen jääneet keilat jätetään yleisen 
kesäkäytännön mukaisesti niille paikoilleen. 
 
Väärällä vuorolla heittämisestä kirjataan yleisen lajikäytännön mukaisesti viiva (-). Jos pelaaja heittää väärällä vuorolla ja 
joukkueella sattuu olemaan jo 37 pistettä tai sen yli, tiputaan 25 pisteeseen. Väärällä vuorolla tapahtuneen heiton jälkeen 
palautetaan järjestys oikeaksi. Jos vastustaja on ehtinyt suorittaa väärän heiton jälkeen jo oman heittonsa, ei väärästä 
vuorosta voida enää rangaista. 
 
Kolmella peräkkäisellä viivaheitolla joukkue häviää, ikävä kyllä, ko. erän 50-0, joten välttäkää viivoja!!! 
 
Otteluissa pelataan sarjapisteistä. Voitetusta ottelusta saa kaksi (2) sarjapistettä, tasan päättyneestä yhden (1) pisteen ja 
hävitystä nolla (0) pistettä. 
 
Tasapisteissä sarjasijoituksen ratkaisee HArolds Softhouse tulospalveluohjelman käyttämä järjestys: 1) keskinäiset ottelut, 
2) keskinäisten ottelujen erät, 3) keskinäisten ottelujen pikkupisteet, 4) kaikkien ottelujen erät, 5) kaikkien ottelujen 
pikkupisteet, 6) arvonta suomalaisella kolikolla. 
 
Muilta osin noudatetaan tervettä lajihenkeä ja yleisiä lajikäytäntöjä. 
 
Mahdolliset Sääntöhenkisen käsikirjan tulkinnat tekee sarjajärjestäjä. 


