TREENISARJAN SAANTOHENKINEN KASIKIRJIA

Sarjan ottelut pelataan ohjelman mukaisessa jarjestyksessa. Ottelusiirrot ovat mahdollisia vastustajan suostumuksella.
Siirto-ottelut on pelattava viimeistaa runkosarjan viimeisena peli-iltana, muuten ko. ottelu tuomitaan siirtoa pyytdaneen
joukkueen tappioksi. Siirrot on ilmoitettava sarjajarjestajalle.

Esitdytetyt ottelukortit I6ytyvat aina niille varatusta lokerosta. Samassa yhteydessa ovat myds kynét ja alustat, josta
himajengi noutaa ne kdyttéén ennen ottelua.

Joukkue palauttaa iskevan rosterilistauksensa viimeistdan toisen sarjakierroksen yhteydessa.

Sarjaottelut pelataan jarjestajien TacTic -pakoilla. Vierasjoukkue (2) tekee otteluun oikeaoppisen pakan. Himajoukkue (1)
toimiin ottelun tasapuolisena sihteerina. Himajoukkue aloittaa my6s aina alkusarjan ottelut.

Oman TacTic/Tuoterengas molkyn kdytté on OK, mutta molkyn virittdmisesta ko. pelaaja jattda taman sarjan.

Jos joukkue ei saa koolle vahintaan kahta (2) pelaajaa, kun ottelun alkamisajasta on kulunut 10 minuuttia, katsotaan
joukkueen luovuttaneen ottelun.

Jos jatko-otteluissa aloittaja arvotaan kolikkoa heittdmalld, on ehdottomasti kdytettdava kotimaista kolikkoa! Arvonnan
voittaja saa paattaa aloittajan.

Alkusarjan otteluissa heitetddn 4 erda, erat heitetdan aina 50 pisteeseen. Ylimenosta normaali tiputus 25 pisteeseen.
Joukkue saa kadyttaa ottelussa erdkohtaisesti 2-3-4-5 pelaajaa.

Noja on noja ja kaatunut keila on kaatunut, vaikka se olisi heitetty seinan tai katon kautta. Tarvittaessa nostetaan keilat
molkyn verran naruista (myods ldahelle narua menneet nostetaan). Pakan eteen jadneet keilat jatetaan yleisen
kesakdytannon mukaisesti niille paikoilleen.

Vaaralla vuorolla heittamisesta kirjataan yleisen lajikdytannon mukaisesti viiva (-). Jos pelaaja heittaa vaaralla vuorolla ja
joukkueella sattuu olemaan jo 37 pistetta tai sen yli, tiputaan 25 pisteeseen. Vaaralla vuorolla tapahtuneen heiton jalkeen
palautetaan jarjestys oikeaksi. Jos vastustaja on ehtinyt suorittaa vadran heiton jalkeen jo oman heittonsa, ei vaarasta
vuorosta voida enaa rangaista.

Kolmella perakkaisella viivaheitolla joukkue haviaa, ikava kylld, ko. eran 50-0, joten valttakaa viivoja!ll

Otteluissa pelataan sarjapisteista. Voitetusta ottelusta saa kaksi (2) sarjapistettd, tasan paattyneesta yhden (1) pisteen ja
havitysta nolla (0) pistetta.

Tasapisteissa sarjasijoituksen ratkaisee HArolds Softhouse tulospalveluohjelman kayttdma jarjestys: 1) keskinaiset ottelut,
2) keskinaisten ottelujen erat, 3) keskinaisten ottelujen pikkupisteet, 4) kaikkien ottelujen erat, 5) kaikkien ottelujen
pikkupisteet, 6) arvonta suomalaisella kolikolla.

Muilta osin noudatetaan tervetta lajihenkea ja yleisia lajikaytantoja.

Mahdolliset Sdantohenkisen kasikirjan tulkinnat tekee sarjajarjestaja.

v
WESTSTAR

GROUP



